3.

Regulamin konkursu Woodica4Kids

§1 [Postanowienia ogdlne]
Regulamin niniejszy okredla zasady konkursu na projekt mebli do pokoju dzieciecego dla
marki Woodica pod nazwg Woodica4Kids, skierowanego do studentéw i absolwentdw
uczelni panstwowych, prywatnych oraz kursdw, ksztatcgcych na kierunkach wzornictwa
przemystowego, architektury wnetrz oraz innych kierunkdw zbieznych z tematykg konkursu.
Konkurs nie jest loteriq, ktérej wynik zalezy od przypadku w rozumieniu ustawy z dnia 19
listopada 2009 roku o grach hazardowych (Dz. U. 2009, nr 201, poz. 1540) ani tez zadng inng
formg przewidziang w w/w ustawie.
Terminy uzyte w niniejszym regulaminie posiadajg nastepujgce znaczenie:
a) Aktywnos¢ — zadanie Uczestnika opisane szczegdtowo w §4;
b) Konkurs — akcja opisana w Regulaminie;
c) Laureat — Uczestnik, ktérego Aktywnos¢ zostata nagrodzona na zasadach okreslonych
w §5;
d) Nagrody — nagrody opisane w §6;
e) Organizator - Mateusz Surmiak prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarczg pod firmg Made
of Wood Group Surmiak Mateusz z adresem 34-106 Swinna Poreba, Swinna Poreba 210,
posiadajgcy NIP: 552-159-42-17, wtasciciel marki Woodica;

f)  Regulamin — niniejszy dokument wraz z zatgcznikami;

g) Strona - strona Konkursu drziatajgca w domenie www.konkurs.woodica.pl za
posrednictwem ktdrej Uczestnik m.in. przesyta Organizatorowi Aktywnos$¢;
h) Uczestnik — osoba fizyczna biorgca udziat w konkursie, spetnicjgca wymagania

wskazane w §3.

§2 [Szczegbly Konkursu]

Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej i dzieli sie na dwa etapy:
a) etap | od dnia 30 listopada 2015 r. do dnia 30 stycznia 2016 .
b) etap Il od dnia 05 lutego 2016 r. do dnia 26 lutego 2016 r. - do tego etapu przejdzie 10

(dziesie¢) najlepiej ocenionych Aktywnosci przestanych w ramach etapu |.
Rozstrzygniecie etapu | Konkursu oraz prezentacja jego wynikdw nastgpi dnia 05 lutego 2016
r.. na Stronie.
Rozstrzygniecie etapu Il i co za tym idzie Konkursu oraz prezentacja wynikéw nastgpi dnia 11
marca 2016 r., na Stronie.
Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia terminu zakohnczenia poszczegdlnych
etapdw Konkursu i co za tym idzie stosownego przesuniecia daty rozstrzygniecia i
prezentacji wynikdw Konkursu, w przypadku duzej liczby Uczestnikdw bgdz w przypadku
okoliczno$ci natury technicznej takich jak np. problemy techniczne ze Strong skutkujgce

utrudnieniami w przesytaniu Aktywnos$ci Organizatorowi.


http://www.konkurs.woodica.pl/

5. Konkurs stanowi przyrzeczenie publiczne w rozumieniu przepisdw art. 919-921 Kodeksu
cywilnego. Organizator zastrzega, iz w mysl art. 921 §3 Kodeksu cywilnego, nabywa on
petnie praw autorskich do nagrodzonych Aktywnosci z chwilg wyptacenia Nagrody

danemu Laureatowi.

§3 [Uczestnicy]

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, ktéra:

a) posiada petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych bgdz bedgc ograniczonym w
zdolnosci do czynnosci prawnych przedstawi stosownq zgode przedstawiciela
ustawowego;

b) zamieszkuje na terenie Rzeczypospolitej Polskiej,

c) jest studentem lub absolwentem uczelni panstwowych, prywatnych oraz kursdw,
ksztatcgcych na kierunkach wzomictwa przemystowego, architektury wnetfrz oraz
innych kierunkdw zbieznych z tematykg konkursu.

2. W Konkursie mogqg wzig¢ udziat takze zespoty Uczestnikdw liczgce do maksymalnie 3
(frzech) Uczestnikdw. W takim przypadku kazdy zespdt Uczestnikdw jest zobowigzany do
wyznaczenia reprezentanta odpowiedzialnego za wszelkie kontakty z Organizatorem, w
tym za rejestracje uczestnictwa w Konkursie oraz przestanie Aktywnosci.

3. Uczestnik jest zobowigzany przesta¢ Organizatorowi w ramach zgtoszenia rejestracyjnego w
Konkursie dane osobowe obejmujgce:

a) imie i nazwisko;

b) data urodzenia;

c) uczelnia/kurs;

d) adres poczty elekironicznej;

e) numer telefonu.

4. W przypadku zespotdw Uczestnikdw, obowigzek wskazany w ust. 3 obejmuje wszystkich
cztonkéw takiego zespotu, przy czym dane pozostatych cztonkdw zespotu Uczestnikdw,
reprezentant takiego zespotu przesyta na adres poczty elekironicznej wskazany w §8 ust. 4.
Wiadomos$¢ zawierajgca powyzsze dane winna by¢ opatrzona tematem "Zgtoszenie
cztonkdw zespotu — Woodica4Kids™.

5. Przestanie Organizatorowi Aktywnosci jest rGwnoznaczne ze ztozeniem oswiadczenia, ze
Uczestnikowi (bgdz Uczestnikom wchodzgcym w sktad zespotu) przystuguje petnia praw
autorskich do Aktywnosci i jakiekolwiek dalsze wykorzystanie Aktywnosci w ramach Konkursu
nie stanowi naruszenia praw oséb trzecich.

6. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy i wspdtpracownicy Organizatora oraz
cztonkowie ich rodzin do drugiego stopnia pokrewienstwa wigcznie.

7. Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne, a kazdy Uczestnik jest zobowigzany sam
zapewni¢ sobie wszelkie $Srodki i narzedzia niezbedne do wykonania i przestania

Organizatorowi Aktywnosci.



8. Przed wizieciem udziatu w Konkursie Uczestnik powinien zapoznacé sie z Regulaminem.
Organizator o$wiadcza, ze tekst niniejszego Regulaminu jest dostepny na Stronie.

9. Wiziecie udziatu w Konkursie jest rGwnoznaczne z zapoznaniem sie z Regulaminem i jego
akceptacjq oraz z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz udzielenia
licenciji niewytgcznej do Aktywnosci na nastepujgcych zasadach:

a) wykorzystywanie i rozpowszechnianie na Stronie Aktywnosci (publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, a takze publiczne udostepnianie w taki sposdb,
aby kazdy mdégt miec do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym oraz
utrwalanie i zwielokrotnianie, co obejmuje w szczegdlnosci strony internetowe, materiaty
i wydawnictwa promocyjne, profile w portalach spotecznosciowych) dla potrzeb
przeprowadzenia Konkursu, w tym publikacji wynikdw Konkursu oraz na poftrzeby dziatan
promocyjnych i marketingowych Organizatora;

b) zgoda, o ktérej mowa powyzej zostaje wyrazona przez Uczestnika bez prawa do
wynagrodzenia;

c) zgoda powyzsza zostaje udzielona bez ograniczenia okresu obowigzywania, terytorium,
formy i iloSci wykorzystania, przy uzyciu wszelkich dostepnych technik i nosnikdw

materialnych.

§4 [Aktywnosé]

1. Zadaniem Uczestnikdw jest zaprojektowanie kolekcji mebli z litego drewna sosnowego,
przeznaczonych do pokoju dzieciecego. Elementami sktadowymi tak zaprojektowane;j
kolekcji powinny byc¢:

a) tdézko bgdz tézeczko;

b) szafa;

c) komoda;

d) regat;

e) potka;

f)  biurko + krzesto bqdz stolik + krzesetko.

2. Organizator inwencji Uczestnikdw pozostawia:

a) techniki i sposdb wybarwienia mebli, przy czym wazne aby ewentualne barwy
obejmowaty kolory z palety RAL;

b) elementy wykohczenia mebli (prowadnice, uchwyty, ndzki, kétka).

3. Procedura przestania Aktywnosci Organizatorowi sktada sie z nastepujgcych etapdw:

a) zarejestrowanie udziatu w Konkursie za posrednictwem dostepnego na  Stronie
formularza rejestracyjnego  (rejestracji w  imieniu zespotu Uczestnikdw dokonuje
reprezentant zespotu) — po pomyslnej rejestracji na adres poczty elektronicznej podany
w formularzu rejestracyjnym Organizator przesle potwierdzenie rejestracii;

b) przygotowanie Aktywnosci zgodnie z wymogami technicznymi zawartymi w Zatgczniku

nr 1 do Regulaminu;



c) przestanie AktywnoS$ci Organizatorowi za posrednictwem Strony;

d) a w przypadku Aktywnosci, ktére przejdg do etapu Il ich autorzy zobowigzani bedg
dodatkowo do uzupetnienia dokumentacji dotyczgcej Aktywnosci zgodnie z
wymogami technicznymi zawartymi w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu, a nastepnie do

przestania tak uzupetnionej dokumentaciji na adres konkurs@woodica.pl pod rygorem

wykluczenia z Konkursu.
Kazdy Uczestnik bqdz zespdt Uczestnikdw moze przesytaé Organizatorowi dowolng liczbe
aktywnosci, jednakze dany Uczestnik bgdz zespdt Uczestnikdw moze otrzymacd tylko jedng
Nagrode. Powyzsze ograniczenie dotyczy takze sytuacji, w ktdrej Uczestnik przesyta jedng

Aktywno$¢ w swoim imieniu oraz jednq jako cztonek zespotu Uczestnikdw.

§5 [Laureaci]
Odpowiedzialng za prawidtowe przeprowadzenie Konkursu oraz wytonienie Laureatdw
bedzie komisja konkursowa w sktadzie piecioosobowym, wybranym przez Organizatora.
Kryteria, w oparciu o ktére oceniane bedg Aktywnosci obejmujqg:
a) innowacyjnos¢;
b) wielofunkcyjnose;
c) bezpieczenstwo;
d) estetyke;
e) prostote produkcji i montazu.
Aktywnos¢ bedzie oceniana w ramach kazdego z wskazanych w ust. 2 kryteriow w skali od
1 (jeden) do 5 (pieciu) punktdw. W oparciu o tak przeprowadzone oceny wytonieni zostang
Laureaci.
Laureat Konkursu jest zobowigzany doreczy¢ Organizatorowi pisemne Os$wiadczenie,
stanowigcego Zatgcznik nr 2 do ninigjszego Regulaminu, co bedzie determinowato
wydanie Nagrody. W przypadku zespotu Uczestnikdw powyzszy obowiqgzek dotyczy
kazdego z cztonkdw takiego zespotu.
W przypadku, gdy Organizator nie bedzie w stanie skontaktowac sie z Laureatem Konkursu
w ciggu 7 (siedmiu) dni od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu lub nie ofrzyma od niego
informacji niezbednych do zapewnienia mu nagrody prawo Laureata Konkursu do
otrzymania Nagrody wygasa. Organizator zastrzega sobie prawo do nie wydawania w
takiej sytuacji nagrody innemu Uczestnikowi.
Laureat Konkursu moze ztozy¢ o$wiadczenie o odmowie przyjecia Nagrody w ciggu 7
(siedmiu) dni od ofrzymania zawiadomienia o uzyskaniu statusu Laureata.
W wypadku rezygnaciji przez Laureata Konkursu z odbioru Nagrody, Organizator zastrzega
sobie prawo do nie wydawania nagrody innym Uczestnikom.
Organizator zastrzega sobie prawo do zakonczenia Konkursu bez wytonienia Laureatdw,

takze po zakohczeniu etapu | Konkursu.


mailto:konkurs@woodica.pl

§6 [Nagrody]

Nagrody w Konkursie obejmujq:

a) Nagrode za pierwsze miejsce w kwocie é 000,00 PLN (sze$¢ tysiecy ztotych 00/100),
wdrozenie Aktywnosci do produkcji, mozliwo$¢ odbycia praktyk/stazu u Organizatora
oraz prawo do wyboru domu dziecka na terenie Rzeczypospolite] Polskiej, do ktdrego
trafi pierwszy, wyprodukowany w oparciu o zwycieskg Aktywnos¢ zestaw mebli;

b) Nagrode za drugie miejsce w kwocie 3 000,00 PLN (trzy tysigce ztotych 00/100),
mozliwos¢ (wedtug wytgcznego wyboru Organizatora) wdrozenia Aktywnosci do
produkcji oraz mozliwos¢ odbycia praktyk/stazu u Organizatora;

c) Nagrode za trzecie miejsce w kwocie 2 000,00 PLN (dwa tysigce ztotych 00/100),
mozliwos¢ (wedtug wytgcznego wyboru Organizatora) wdrozenia Aktywnosci do
produkcji oraz mozliwoé¢ odbycia praktyk/stazu u Organizatora;

d) trzy wyrdinienia w kwocie 1 500,00 PLN (jeden tysigc piecset ztotych 00/100) kazde,
mozliwos¢ (wedtug wytgcznego wyboru Organizatora) wdrozenia Aktywnosci do
produkcji oraz mozliwos¢ odbycia praktyk/stazu u Organizatora.

Nagrody przyznane zespotowi:

a) dzielg sie na wszystkich cztonkdw zespotu w przypadku Nagréd pienieznych;

b) dotyczg wszystkich cztonkdéw zespotu w przypadku nagrody w postaci praktyki u
Organizatora.

Nagrody pieniezne zostang przekazane Laureatom na wskazane przez nich rachunki

bankowe.

Nagrody nie podlegajg zamianie na inne nagrody rzeczowe czy pieniezne.

W wypadku rezygnacji przez Laureata Konkursu z odbioru Nagrody, Organizator zastrzega

sobie prawo do nienagradzania w to miejsce innej Aktywnosci.

W przypadku, gdy tgczna warto$¢ Nagrody przyznanej danemu Laureatowi przekroczy

wartos¢ 760,00 zt (siedemset szescdziesigt ztotych 00/100) do Nagrody zostanie dodana

nagroda pieniezna stanowigca rownowarto$¢ zryczattowanego podatku od rzeczonej

Nagrody. Wspomniana nagroda pieniezna nie bedzie wyptacona Laureatowi Konkursu,

lecz zostanie pobrana jako podatek zryczattowany od wartosci Nagrody, o ktérym mowa w

ustawie z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (tekst jednolity:

Dz. U. z 2000 r., Nr 14, poz. 176 z pdzn. zm.) na co Uczestnik wyraza zgode. Za pobranie i

odprowadzenie naleznego podatku odpowiedzialny jest wytgcznie Organizator.

W celu przekazania Nagrody Uczestnik moze by¢ poproszony o podanie dalszych danych

osobowych obejmujgcych:

a) adres zamieszkania;

b) numer rachunku bankowego;

c) NIP;

d) PESEL.



§7 [Dane osobowe]

Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw odbywacé sie bedzie na zasadach
przewidzianych ustawq z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z
2002 r. Nr 101 poz. 926 z pdzn. zm.).

Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczesthikdw Konkursu bedzie
Organizator. Dane osobowe bedqg przetwarzane wytgcznie w celach zwigzanych
przedmiotowo z Konkursem, tji. w celach zwigzanych z organizacjq i przeprowadzeniem
Konkursu oraz poinformowaniem o wynikach Konkursu.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do
przeprowadzenia Konkursu oraz wydania Nagrody. Osobom udostepniagjgcym dane

osobowe przystuguje prawo domagania sie ich poprawienia oraz zgdania ich usuniecia.

§8 [Postanowienia koncowe]
Regulamin jest wytgcznym dokumentem okredlajgcym zasady Konkursu a  wszelkie
informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych i reklaomowych
majq jedynie charakter pomocniczy.
W przypadku naruszenia przez danego Uczestnika Regulaminu Organizator jest uprawniony
do wykluczenia takiego Uczestnika oraz zespotu Uczestnikdw, ktérego jest cztonkiem z
Konkursu.
Zaréwno Uczestnicy jak i Organizator bedq dgzy¢ do rozwigzywania wszelkich sporow
powstatych na tle Regulaminu w sposéb ugodowy, na drodze negocjacii.
Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu, przy czym zmiany te nie mogqg naruszac
uprawnien Uczestnikdw juz nabytych. Aktualna wersja Regulaminu jest dostepna na Stronie.
Wszelkie uwagi i pyfania zwigzane z organizacjg i uczestnictwem w Konkursie mozna
przesytac na adres poczty elektronicznej konkurs@woodica.pl z dopiskiem ,,Woodica4Kids".

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 30 listopada 2015 .



Zatgcznik nr 1 do Regulaminu: Warunki techniczne Aktywnosci

Aktywnosé musi skladaé sie z ponizszych elementow:
Etap I:

Specyfikacja: projekt powinien zosta¢ przestany w formie 2 plansz w formacie B1 (100x70 cm),
rozdzielczo$¢ 300 dpi (na planszy znalezé sie powinny szkice lub/i rendery lub/i zdjecia
prototypu, prezentujqgce zaprojektowane elementy systemu), zapisane w formacie .joeg, .pdf
z krotkim opisem (do 360 znakdw). Opis powinien zawierac proponowane rozwigzania,
materiaty, zasade dziatania oraz poszczegdlne elementy catego systemu (linii). Pliki nalezy

podpisac imieniem i nazwiskiem autora oraz nazwq projektu.
Etap II:

Specyfikacja: autorzy najlepszych 10 koncepcji wybrani z | etapu, zostang poproszeni o
uzupetnienie dokumentaciji z Etapu | w formie rysunkéw zapisanych w formacie dwg lub dfx z
wymiarami poszczegodlnych elementdéw, szczegdtowym opisem proponowanych materiatow

(kolory, faktura) oraz wskazanie elementdw innowacyjnych.



Zatgcznik nr 2 do Regulaminu: Oswiadczenie Laureata Konkursu

OSWIADCZENIE

(wypetniajg Laureaci konkursu)

Os$wiadczam, ze Ja nizej podpisany(a)

legitymujacy(a) sie numerem PESEL .....oooiviiiiiiiiiiiiieeeeeee , laureat konkursu pod

nazwdad

~Woodica4Kids” (dalej Konkurs), zorganizowanego przez Mateusza Surmiaka,

prowadzgcego dziatalno$¢ gospodarczg pod firmg Made of Wood Group Surmiak Mateusz z

adresem 34-106 Swinna Poreba, Swinna Poreba 210, posiadajgcego NIP 552-159-42-17,

wtasciciela marki Woodica (dalej Organizator) oswiadczam, ze:

1.

posiadam petnie praw autorskich do / jestem wspottwdrcq przestanego przeze mnie

projekfu mebli stanowigcego Aktywnos$¢ w rozumieniu regulaminu Konkursu (dalej

Aktywnos$¢) i zapewniam, ze jestem wytgcznie uprawnionym / wspobtuprawnionym do

rozporzgdzania autorskimi prawami majgtkowymi do Aktywnosci;

wobec wziecia przeze mnie udziatu w Konkursie poprzez wykonanie Aktywnosci na

zasadach opisanych w regulaminie Konkursu i przyznania mi nagrody, 1j. uzyskania

statusu Laureata Konkursu, przenosze na rzecz Organizatora cato$¢ przystugujgcych mi

do Aktywnosci praw majgtkowych autorskich i praw pokrewnych, co obejmuje prawo

do nieograniczonego czasowo i terytorialnie korzystania i rozporzgdzania Aktywnoscig
wraz z prawem pobierania pozytkdw z Aktywnosci, na wszystkich znanych w dniu
sporzgdzania niniejszego oswiadczenia polach eksploatacji, w szczegdlnosci:

a) rozpowszechnienie Aktywnosci, co obejmuje publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie, a takze publiczne udostepnianie w taki sposdb, aby
kazdy mdégt mie¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, przy
uzyciu wszelkich dostepnych technik, w szczegdlnosci z wykorzystywaniem w sieci
Internet i w innych sieci komputerowych;

b) utrwalanie i zwielokrotnianie Aktywnosci, co obejmuje w szczegdlnosci strony
internetowe, materiaty i wydawnictwa promocyjne, profile w portalach
spotecznosciowych;

c) wprowadzanie Aktywnosci do obrotu przy uzyciu wszelkich dostepnych nosnikéw,
uzyczania, najmu lub dzierzawy, wprowadzenie do pamieci komputera i serwerdw
sieci komputerowych Aktywnosci bqdsz jej czesci;

d) stworzenie w oparciu o Aktywnos¢ kolekciji mebli i wprowadzenie jej na rynek;

e) tworzenie i rozpowszechnianie utwordéw zaleznych, w tym dalszych utwordow



opartych na w/w Aktywnosci lub jej poszczegdlnych elementach, w tym tgczenie
i€j z innymi utworami, opracowanie odmiennych wersji graficznych, kolorystycznych,
formatow wizualnych lub przestrzennych utwordw i korzystanie z tak powstatych
utwordw zaleznych w zakresie i na wszystkich polach eksploatacji okreslonych
powyze,j.

3. Wyrazam bezterminowq, nieograniczong terytorialnie i nieodptatng zgode na
wykorzystywanie  swojego imienia i nazwiska oraz wizerunku dla  potrzeb
przeprowadzenia Konkursu, publikacji wynikow Konkursu.

4, Oé$wiadczam jednocze$nie, ze zgody zawarte w niniejszym oé$wiadczeniu zostajg
wyrazone przeze mnie wobec ofrzymania nagrody w Konkursie i zobowigzuje sie tak
udzielonych zgdd nie cofac.

5. Wyrazam zgode na przetwarzane moich danych osobowych przez Organizatora w
celu realizacji Konkursu. Oswiadczam jednoczesnie, ze zostatem poinformowany o
przystugujgcym mi prawie wglgdu do swoich danych oraz prawie zgdania ich

poprawiania.

Data i czytelny podpis:




